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ТЕХНОЛОГИЯ СОЗДАНИЯ ВИРТУАЛЬНОГО МУЗЕЯ  
НА ПРИМЕРЕ «ВИРТУАЛЬНОЙ МУЗЕЙНОЙ СТУДИИ РАБОТ УЧАЩИХСЯ  
ИРКУТСКОГО ХУДОЖЕСТВЕННОГО КОЛЛЕДЖА» 
 
Работа представляет собой социокультурный проект по созданию виртуальной музейной сту-
дии, предметом экспонирования которой являются работы учащихся Иркутского областного 
художественного колледжа им. И. Л. Копылова. Цель данной работы заключается в демонстра-
ции способа создания виртуального музея посредством демонстрационного программного обес-
печения. Принципы, использующиеся в создании данного проекта, задействуют технологии 3D-
моделирования и создания панорамных туров, так как предполагаемый музей работ учащихся не 
имеет реального пространства и существует лишь в виртуальной реальности. Создание проекта 
шло с опорой на такие нормативно-правовые документы, как Приказ Министерства культуры 
РФ от 23 июля 2020 г. № 827 «Об утверждении Единых правил организации комплектования, 
учета, хранения и использования музейных предметов и музейных коллекций», «Технические реко-
мендации Министерства культуры РФ по созданию виртуальных музеев».  
Процесс создания проекта состоял из нескольких этапов: определение термина «виртуальный 
музей», подбор программного обеспечения, разработка и проектирование 3D-модели, дизайн ин-
терьера и экстерьера музейного здания, отбор и оцифровка художественных работ учащихся, 
создание панорамных изображений, сбор панорамного тура, разработка интерфейса управления 
туром, создание этикетажа и аудиогида.  
В результате проведения этих работ получился проект виртуальной музейной студии, который 
способен, во-первых, интересно преподнести творчество юных художников; во-вторых, обеспе-
чить сохранность художественных работ; в-третьих, продемонстрировать на практике реше-
ние проблемы отсутствия выставочного помещения с помощью виртуальной реальности. Подо-
бного рода виртуальные музеи могут служить как в образовательных целях, так и в целях тури-
стского обслуживания.  
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THE TECHNOLOGY OF CREATING A VIRTUAL MUSEUM ON THE EXAMPLE OF 
A «VIRTUAL MUSEUM STUDIO OF WORKS BY STUDENTS OF THE IRKUTSK 
ART COLLEGE» 
 
The article is a socio-cultural project to create a virtual museum studio, the subject of which is the works 
of students of the Irkutsk Regional Art College named after I. L. Kopylov. The purpose of this work is to 
demonstrate a way to create a virtual museum through demonstration software. In this project, methods 
of 3D modeling and creation of panoramic tours are used, since the proposed museum of student works 
does not have a real space and exists only in virtual reality. The creation of the project was based on 
such normative documents as: Order of the Ministry of Culture of the Russian Federation No. 827 dated 
July 23, 2020 "On approval of Uniform rules for the organization of acquisition, accounting, storage and 
use of museum objects and museum collections", as well as "Technical recommendations of the Ministry 
of Culture of the Russian Federation on the creation of virtual museums".  
The process of creating the project consisted of several stages: definition of the term "virtual museum", 
selection of software, development and design of a 3D model, interior and exterior design of a museum 
building, selection and digitization of students' artwork, creation of panoramic images, collection of a 
panoramic tour, development of a tour management interface, creation of a label and audio guide. The 
result is a virtual museum studio project, which, firstly, demonstrates the creativity of young artists in an 
interesting way; secondly, it allows you to preserve artistic works forever; thirdly, it demonstrates how 
the problem of the absence of an exhibition space can be solved with the help of virtual reality. Such vir-
tual museums can be used for educational purposes and for tourist services. 
 
Keywords: Virtual Museum, panoramic tour, 3D modeling. 
 

Когда процесс компьютеризации охватил 
мир, а Internet стал новым инструментом по-
лучения информации, все сферы обществен-
ной жизни стали развиваться в новом про-
странстве. Культура и искусство нашли свои 
способы реализации проектов посредством 
современных технологий и за счет этого поя-
вились новые культурные формы, ставшие 
характерными чертами компьютеризирован-
ного мира. Виртуальный музей представляет 
собой одну из таких форм и благодаря ей эк-
спонирование предметов искусства вышло на 
новый уровень: с одной стороны, музей в 
привычном нам понимании до сих пор остае-
тся актуальной площадкой для сохранения и 
трансляции культурного наследия, однако, с 
другой стороны, появление виртуального му-
зея дало возможности расширения границы 

привычного нам экспозиционного простран-
ства и открытие его в незнакомой ранее реа-
льности. 

Особенно актуальным вопрос о размеще-
нии цифрового контента встал в период ка-
рантина, связанного с распространением ви-
руса Covid-19. Сеть европейских музейных 
организаций (NEMO) привела данные иссле-
дования, которые показали, что за период 
карантина 60% музеев из 41 страны увеличи-
ли свое присутствие в сети Internet [2], а дан-
ные российских федеральных музеев говорят 
о том, что число их виртуальных посетителей 
за год в четыре раза превысило число реаль-
ных посетителей [8, с. 19]. Всеобщая самои-
золяция привела к закрытию границ и невоз-
можности перемещения. Так, в 2019 году об-
ъем туристического потока в Иркутскую об-
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ласть составил 1 829,8 тыс. человек, но в 
2020 году произошло стремительное сниже-
ние на 48,7% [1, с. 24]. В связи с этим замет-
но снизилось количество иностранных тури-
стов, что особенно касается гостей из Китай-
ской Народной Республики, активно посеща-
вших Иркутск и его музеи в допандемийный 
период. Кроме этого, спустя два года после 
пандемии произошли резкие геополитичес-
кие изменения: введение антироссийских са-
нкций привело к снижение потока туристов 
из Европы, США, Японии и других стран, 
включенных Россией в список недружест-
венных государств. В первом квартале 2023 
года Иркутскую область посетили более 330 
тысяч человек – большинство из них приеха-
ли из Москвы, Казани, Новосибирска и дру-
гих городов России [6]. Поток иностранных 
туристов составил всего около пяти тысяч 
человек, прибывших в основном из Монго-
лии, Китая, Белоруссии, Казахстана и Кирги-
зии [6].   

Таким образом, глобальные политические, 
социальные изменения ведут к переосмысле-
нию способов создания культурных продук-
тов. Виртуальная выставка способна стать 
оригинальным инструментом туристского 
обслуживания, освещая не только историчес-
кое прошлое, но и творчество современни-
ков. Музеи при школах или университетах 
редко пользуются популярностью среди ту-
ристов, однако виртуальная реальность впо-
лне может более полно осветить современ-
ную образовательную и художественную 
жизнь региона, создав удобный формат для 
знакомства с ней. 

В ноябре 2021 года учащиеся Иркутского 
художественного колледжа выразили жела-
ние провести собственную студенческую вы-
ставку, однако им не удалось найти подхо-
дящее помещение. Поэтому руководством 
колледжа было предложено перенести работу 
из реальности в виртуальное пространство. 
Так возникла идея создания «Виртуальной 
музейной студии работ учащихся Иркутского 
художественного колледжа» (далее – «Вир-
туальная музейная студия), демонстрирую-
щей произведения учащихся, проходящих 
обучение по специальности «Декоративно-
прикладное искусство». Такая студия могла 
бы не просто решить проблему отсутствия 
помещения, но и сохранить художественные 
работы учащихся.  

На сегодняшний день технологии созда-
ния виртуальных музеев настолько разнооб-
разны, что в сети Internet можно найти десят-
ки инструкций, статей и сайтов, освещающих 
опыт и предлагающих услуги по созданию 
виртуальных музеев. Такие технологии варь-
ируются по уровням сложности. Создать ви-
ртуальный музей может даже среднестатис-
тический пользователь персонального ком-
пьютера. Кроме более или менее знакомых 
всем виртуальных музеев, оформленных в 
виде каталогов коллекций, существуют сове-
ршенно оригинальные технологии, позволя-
ющие представить виртуальный музей в виде 
каталога с 3D-экспонатами, панорамного 3D-
тура или виртуальной 3D-модели. 

При создании «Виртуальной музейной 
студии» опора делалась на следующие опре-
деления: во-первых, «виртуальный музей – 
созданная с помощью компьютерных техно-
логий модель придуманного музея, сущест-
вующего исключительно в виртуальном про-
странстве» [5, с. 49]; во-вторых, «виртуаль-
ный музей – интерактивный мультимедий-
ный программный продукт, представляющий 
музейные коллекции в электронном виде», 
как указано в «Технических рекомендациях 
по созданию виртуальных музеев». Виртуа-
льные музеи подразделяют на три уровня: 
каталог экспонатов и тематические каталоги, 
виртуальные туры, виртуальный музей в 3D 
[7].     

Пространство «Виртуальной музейной 
студии» представляет собой 3D-модель по-
мещения, созданного в программе для 3D-
моделирования 3Ds Max. При помощи встро-
енных в программное обеспечение камер и 
дополнительного программного обеспечения 
– демоверсии Corona Render – с внутреннего 
пространства помещения был сделан ряд 
сферических панорам, которые с помощью 
демоверсии программы Pano2VR преобразо-
ваны в виртуальный тур. Таким образом, 
данный проект подходит под изложенные 
выше определения. 

Главными методико-нормативными мате-
риалами при создании данного проекта выс-
тупили Приказ Министерства культуры РФ 
от 23 июля 2020 г. № 827 «Об утверждении 
Единых правил организации комплектова-
ния, учета, хранения и использования музей-
ных предметов и музейных коллекций», а 
также «Технические рекомендации Минис-
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терства культуры РФ по созданию виртуаль-
ных музеев».  

Создание 3D-модели. 
В связи с тем, что отсутствовало помеще-

ние для размещения картин, нужно было его 
создать. Для этого в программе для 3D-
моделирования 3Ds Max при помощи геоме-
трических примитивов была создана модель 
здания, которая включила в себя следующие 
помещения: 

 два экспозиционных зала, которые в 
будущем будут разделены перегородками и 
аркой;  

 кабинет администрации;  
 фондохранилище; 
 помещение для хранения экспонатов, 

зараженных микроорганизмами. 
Площадь внутреннего пространства вир-

туальной студии составила 630 м2. Площадь 
экспозиционного пространства – 360 м2. Вы-
сота помещений – 3 м.  

Так как цель создания «Виртуальной му-
зейной студии» – знакомство посетителя с 
творчеством юных художников, то было ре-
шено, что панорамный тур будет демонстри-
ровать лишь экспозиционные залы. Однако, 
ориентируясь на некоторые положения 
«Единых правил организации комплектова-
ния, учета, хранения и использования музей-
ных предметов и музейных коллекций», пос-
ледние два помещения имеют немаловажное 
значение для музейного проектирования: со-
гласно пунктам 13.4 и 15.1 «для распаковки и 
осмотра предметов в музее должно быть вы-

делено отдельное помещение» – это связано 
с опасностью заражения музейных экспона-
тов микроорганизмами, способными вызвать 
образование плесени и грибков, – а «музей-
ные фонды размещаются в специально обо-
рудованных хранилищах…». Поэтому было 
решено включить их в общую модель здания. 

Оформление экстерьера и интерьера сту-
дии проводилось совместно с учащимися ху-
дожественного колледжа. При помощи про-
граммы 3D Humster, представляющей собой 
библиотеку материалов для 3Ds Max, интерь-
еру и экстерьеру был придан художественно 
оформленный вид: добавлена кирпичная об-
лицовка фасада и краска на стенах, вставле-
ны окна, покрашен потолок и положен пол 
(рис.1). 

Когда интерьер был оформлен, настало 
время размещать в залах заранее оцифрован-
ные и обработанные девяносто две картины 
учащихся. Для этого в интерьер были добав-
лены кирпичные перегородки и арка, кото-
рые разделили два выставочных пространст-
ва на четыре зала для пяти тематических 
блоков: «Текстиль в дизайне интерьера и 
одежды», «Digital art», «Батик», «Китайская 
живопись» и «Дизайн керамических изде-
лий». Для картин были смоделированы рамы 
и паспарту. Например, блок «Батик» был ра-
змещен в деревянных рамах с квадратным 
сечением, а в блоке «Digital art» картины по-
мещены в пластиковые полуплоские рамы 
(рис. 2, рис. 3). 

 

 
 

Рисунок 1. – Вид фасада музейной студии 
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Рисунок 2. – Экспозиционный зал «Батик» 
 

 
 

Рисунок 3. – Экспозиционный зал «Digital art» 
 

Необходимо было позаботиться о наличии 
антибликового музейного стекла. Антибли-
ковый эффект удалось создать, придав пове-
рхности картин матовость в настройках ма-
териала. При размещении работ на стенах, 
для большей естественности, картинам был 
придан небольшой наклон от стены.  

Особое внимание стоило уделить освеще-
нию, так как от правильно установленного 
света зависела обзорность предметов экспо-
зиции при рендере. Разумеется, «Единые 
правила организации комплектования, учета, 
хранения и использования музейных предме-
тов и музейных коллекций» строго регламен-
тируют источники и уровень освещения му-
зейных залов, однако в виртуальной реально-
сти некоторыми рекомендациями пришлось 
пренебречь в силу особенностей программ-

ного обеспечения. К счастью, виртуальный 
солнечный свет не может навредить виртуа-
льным экспонатам. При минимальной воз-
можности условия были сохранены: прямые 
солнечные лучи не везде касаются картин, а 
искусственному освещению был назначен 
низкий уровень освещенности в люксах.  

В завершении создания 3D-модели музей-
ной студии был снят ряд панорамных изоб-
ражений при помощи встроенных в 3Ds Max 
камер и дополнительного программного обе-
спечения – демоверсии Corona Render. Вся 
последующая работа проходила с использо-
ванием другой программы. 

Создание панорамного тура. 
Итоговым видом музейной студии служит 

панорамный тур, который создавался с по-
мощью демоверсии программы Pano2VR. Но 
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есть большая разница между обычным пано-
рамным туром и виртуальным музеем. Эта 
разница выражается в наличии определённо-
го интерфейса, который регламентируют 
«Технические рекомендации по создания ви-
ртуальных музеев». Данный документы от-
носит «Виртуальную музейную студию работ 
учащихся» ко второму уровню виртуальных 
музеев, в связи с чем для нее рекомендован 
следующий набор элементов интерфейса:  

1. Панорамы объектов (территорий, по-
мещений, комнат, залов, лестниц, переходов) 
посредством активных зон (хот-спотов), рас-
положенных на сферических панорамах; 
пользователи должны иметь возможность 
переходить из одного помещения/территории 
в другое. 

2. План территорий и помещений музея 
в формате схемы, иллюстрации или поэтаж-
ного плана.  

3. Сопровождение всех экспонатов под-
писями с указанием названия экспоната, даты 
создания и автора в отдельных окнах. 

4. Элементы интерфейсов управления 
(кнопки управления показом панорам, акти-
вации разнообразных функций) [7]. 

Программа Pano2VR специально предназ-
начена для создания панорамных туров, поэ-
тому первый пункт требований выполняется 
автоматически на 100%. Между четырьмя 
панорамами были расставлены хот-споты – 
так называемые горячие точки, благодаря 
которым осуществляется перемещение из 
одной локации в другую. Что касается оста-

льных пунктов, то по ходу работы возможно-
сти программы Pano2VR были приспособле-
ны под создание требуемых элементов сле-
дующим образом. 

1. Создание плана помещения. План по-
мещения представляет собой карту, которая 
помогает виртуальному посетителю ориен-
тироваться в пространстве музея. Материалы 
для плана были заимствованы с первых чер-
тежей, разрабатываемых перед моделирова-
нием трехмерного образца студии (рис. 4). 
Такого варианта плана более чем достаточно 
для виртуального музея, состоящего лишь из 
двух экспозиционных залов.  

2. Создание этикетажа. Этикетка – это 
бирка с подробной характеристикой экспона-
та. Образцом для создания этикетажа послу-
жил виртуальный музей Лувра, который тра-
нслирует свои картины так, что при увели-
ченном просмотре они открываются на белом 
фоне и сопровождаются определенной инфо-
рмацией. По этому образцу ко всем картинам 
«Виртуальной музейной студии» в фотореда-
кторе было добавлено белое поле с указани-
ем следующих элементов: имя и фамилия 
автора, название работы, техника исполне-
ния, год и место создания. Каждая подпись 
дублируется на английском языке (рис. 5).  

3. Создание навигационных элементов 
управления. Для создания навигационных 
кнопок был использован встроенный в про-
грамму Pano2VR шаблон интерфейса, кото-
рый предоставляет классический набор нави-
гационных элементов панорамного тура.  

 

 
 

Рисунок 4. – План музейного помещения 
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Рисунок 5. – Этикетка экспоната 
 

При использовании шаблона становится 
доступно большое количество режимов 
управления: приближение и отдаление вида; 
автовращение панорамы; просмотр тура в 
полноэкранном режиме и, самое главное, во-
зможность просмотра в увеличенном форма-
те картин учащихся. 

Конечно, чтобы придать проекту «Вирту-
альной музейной студии» соответствующий 
рекомендациям вид, пришлось продолжить 
редактирование шаблона интерфейса с целью 
добавления оставшихся функциональных 
элементов. Особое внимание стоило уделить 
всплывающему информационному окну, для 
которого был написан приветственный текст 
с краткой инструкцией по использованию 
навигации музея и создан режим переключе-
ния языковой локализации: с русского на ан-
глийский и наоборот. Теперь каждый вирту-
альный посетитель сможет познакомиться с 
особенностями проекта и разобраться в сис-
теме управления туром, однако «Техничес-
кие рекомендации» предлагают также поза-
ботиться о доступности информации для лиц 
с ограниченными возможностями, поэтому 
было решено продублировать содержание 
информационного окна в аудиогиде – после-
днем недостающим элементе, который заве-
ршит создание проекта «Виртуальной музей-
ной студии работ учащихся Иркутского ху-
дожественного колледжа».  

4. Разработка аудиогида. Работа над ау-
диогидом проходила в несколько этапов. Для 
создания управляемого звука в шаблон была 

добавлена аудиодорожка, активирующая во-
спроизведение аудиозаписи, и кнопка, с по-
мощью которой посетитель может останав-
ливать и заново запускать звук аудиогида.  

Когда настройка аудиодорожки была за-
вершена, а воспроизведение звука происхо-
дило без сбоев, пришло время приступить к 
написанию текста аудиоэкскурсии и его за-
писи в студии. Информация, содержащаяся в 
аудиогиде, разделена на две составляющие: 
вступление и краткая экскурсия по экспози-
ции. Во вступлении произносится приветст-
венное слово от виртуального «гида», а так-
же дублируется инструкция по использова-
нию интерфейса управления. Аудиогид раз-
бит на пять разных аудиодорожек, и посети-
тель сможет запускать нужную в зависимос-
ти от своего местонахождения. Метод поль-
зования аудиогидом также подробно изложен 
во вступительной части и продублирован в 
информационном окне. Когда текст был сос-
тавлен, оставалось лишь записать его в зву-
козаписывающей студии, добавить фоновую 
мелодию и вставить запись в формате MP3 в 
заранее сделанную аудиодорожку (рис. 6). 

Таким способом был создан проект «Вир-
туальной музейной студии работ учащихся 
Иркутского Художественного колледжа». 
Несмотря на то, что некоторые программы 
были лишь демонстрационными версиями, 
их функциональные возможности удалось 
применить для создания музейного виртуа-
льного пространства и панорамного тура.  
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Рисунок 6. – Интерфейс виртуальной музейной студии 
 

В сфере туризма виртуальные музеи отк-
рывают дополнительные возможности для 
туристского обслуживания. Благодаря разви-
тию компьютерных технологий у людей из 
разных уголков планеты появился шанс уви-
деть культурное наследие народов мира, что 
в современных условиях позволяет сделать 
культурную жизнь любого региона доступ-
ной для всех любителей искусства. 

Музеи научились удивлять туристов вир-
туальными моделями утраченных артефак-
тов, сохранять образ предметов искусства 
навечно, что в некоторой степени превосхо-
дит методы консервации и реставрации.  

Считается, что в экспозиционных залах 
демонстрируется только 5–10% от общего 
числа музейных предметов, остальное же 
скрыто от глаз посетителей в запасниках. Ес-
ли музей имеет свой виртуальный вариант, 
это позволяет ему демонстрировать не только 
постоянную экспозицию, но и предметы, 
хранящиеся в фондах, ведь что может заин-
тересовать посетителя сильнее, чем возмож-
ность заглянуть туда, куда обычно доступ 
ограничен? Например, музей современной 
истории России имеет отдельный web-
портал, который называется «Открытое хра-
нение Музея современной истории России». 

С помощью «Виртуальной музейной сту-
дии работ учащихся Иркутского художест-
венного колледжа» удалось сохранить в вир-
туальной среде картины юных художников, а 

также создать площадку для будущего рас-
ширения или смены экспозиции. Подобного 
рода проекты могут стать инструментом де-
монстрации результатов образовательного 
процесса учебных заведений региона, а также 
познакомить гостей из других областей стра-
ны и мира с творчеством учащейся молоде-
жи.  
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